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Contient

+ 1 planche en bois avec 3 trous de tailles
différentes

+ 8 petits sacs en coton

* kit de 2 craies

* Mode d'emploi

Regles du jeu
Vous pouvez jouer 1 contre 1, en 2 équipes
de 2 ou alors & contre 4.

Répartir les petits sacs entre les joueurs en
fonction de leur nombre.

Se placer a environ 6 meétres (les enfants
peuvent se rapprocher davantage), les
joueurs jettent chacun leur tour Mais au
final, vous pouvez choisir vous-méme a
quelle distance jouer.

Dessinez a la craie une ligne de départ
derriére laquelle se placeront les joueurs
pour lancer.

Le/la plus jeune commence
* Petit trou -> 3 points

* Moyen trou -> 2 points

* Gros trou -> 1 point

Avec les craies fournies, vous pouvez noter
le score sur le sol, le bitume, etc.

Important

Cependant, veuillez respecter les régles et
prescriptions en vigueur avant de dessiner
dans des espaces publics.

A la fin de chaque tour, on comptabilise les
points du joueur.

Le perdant du dernier tour commence celui
d'aprés. En cas d'égalité, la personne dont
le score total est le plus faible commence.

Le premier joueur a atteindre 25 points

remporte la partie

Remarque importante : Attention
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Ne convient pas aux enfants de moins de
trois ans. Certains éléments du jeu comme
les trous de la planche ou le rembourrage

des sacs peuvent entrainer un étouffement.

En cas de choc, les sacs remplis peuvent
blesser.
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Inhalt

1 Holzbrett mit 3 unterschiedlich
groBen Lochern

8 Baumwollsdackchen

2er-Set Kreide

+ Anleitung

Spielregeln
Entweder Sie spielen 1 gegen 1, als Team
2 gegen 2 oder natiirlich auch 4 gegen 4.

Die Baumwollsdackchen werden je nach
Spielkonstellation auf die Spieler aufgeteilt.

Aus einer Entfernung von ungefdahr 6 Metern,
bei Kindern auch gerne aus kiirzerer Entfer-
nung, wird immer abwechselnd geworfen.
Letztendlich kdnnen Sie die Entfernung
selbst bestimmen, so wie Sie es mochten.

Ziehen Sie mit der Kreide eine Startlinie, an
der sich alle Spieler orientieren und werfen

kénnen.

Beginnen darf der/die jiingste Person

 Treffer im kleinsten Loch -> 3 Punkte
+ Treffer im mittelgroBen Loch -> 2 Punkte
+ Treffer im groBten Loch -> 1 Punkt

Mit der mitgelieferten Kreide konnen Sie
den aktuellen Punktestand auf dem Boden,
Strale etc. notieren.

Wichtig

Bitte beachten Sie aber auch die vor Ort be-
stehenden Vorgaben und Richtlinien, was das
Beschriften von offentlichen Platzen betrifft.

Nach jeder Runde werden die Punkte des
jeweiligen Spielers gezdhlt.

Wer die letzte Wurfrunde verloren hat, darf
die ndchste Runde beginnen, sollte es un-
entschieden ausgegangen sein, beginnt die
Person, die im Gesamtstand hinten liegt.

Wer zuerst 25 Punkte erreicht, hat das Spiel
gewonnen.

Wichtiger Hinweis
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Nicht fiir Kinder unter drei Jahren geeignet.
Bestandteile des Spiels, wie die Locher des
Brettes oder die Fiillung der Sackchen, kénnen
zum Ersticken fiihren.

Die gefiillten Sdackchen konnen beim Aufprallen
andere Personen verletzen.

Includes

1 wooden board with 3 different-sized holes
8 cotton bags

chalk (2-pack)

instructions

Rules
Either you play 1 v 1 orin two teams of 2 v 2
or of course 4 v 4,

Divide the bags up among all players.
The players take turns throwing from a

distance of about 6 metres. Children can
throw from a shorter distance. But this is

your game - you decide the distance yourself.

Use the chalk to draw a start line from which
all the players can position themselves and
throw.

The youngest player may go first.

+ Toss bag into smallest hole -> score 3 points
+ Toss bag into medium-sized hole -> score

2 points

+ Toss bag into large hole -> score 1 point

You can use the included chalk to write down
the current score on the ground, road, etc.

Please note
Please observe local regulations and guide-
lines regarding chalking in public spaces.

After each round, add up the points of each
player.

Whoever lost the last round may start the
next round. If there is a tie, the person who
is behind in overall points goes next.

Whoever is the first to reach 25 points wins

the game.

Important information: Warning
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Not recommended for children below the age
of 3. The game equipment such as the holes
in the board or the filling inside the bags can
cause suffocation.

The filled bags can injure others on impact.





