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Katapultspiel – catapulter et calculer de tête

Ajoutez un peu de piment à votre vie ! Jetez 

à l‘aide de la catapulte des pions en forme 

de cône sur une platine perforée indiquant 

des chiffres ou des lettres. Aux joueurs de 

décider quelle variante ils préfèrent. 

  Ce jeu entraîne le cerveau et la motricité 

fine. Un plaisir ludique pour tous les âges. 

Ce produit fait main est fabriqué de bois 

locaux de haute qualité. Nous utilisons 

uniquement des matériaux non polluants 

et renonçons volontairement aux vernis 

pour mettre en valeur la belle structure 

naturelle du bois. 

  Ce jeu favorise le développement de la 

coordination, de la concentration, de la 

créativité, l‘entraînement de la mémoire 

et du cerveau, le plaisir de jouer et l’esprit 

de groupe.

Joueurs

Pour deux à quatre joueurs 

Âge idéal des joueurs 

Enfants à partir de 4 ans, adolescents et adultes 

Type de jeu 

Jeu d’adresse et de réflexion 

Contenu du jeu 

Un plateau de jeu, 8 petits chapeaux, 

4 bascules en bois et 2 feuilles différentes 

Possibilités de jeu 

À la maison ou en voyage 

Règles du jeu 

Le plateau de jeu est placé au milieu de la 

table et les bascules en bois se trouvent devant 

le plateau de jeu, à une distance d’environ 

8 cm, les trous vers le joueur. Avec les quatre 

bascules, on catapulte les petits chapeaux sur 

la plaque à trous. Chaque trou correspond à 

différentes valeur de points ou lettres. Seuls les 

chapeaux qui tombent dans un des trous comp-

tent. Chaque joueur peut catapulter 

ses deux chapeaux par tour. La durée de jeu 

correspond au nombre de tours défini au 

début du jeu. Les feuilles dans la caisse en 

bois peuvent être échangées. 

Variante « chiffres »

Noter les points après chaque coup réussi. 

Celui qui a le plus de points après le nombre de 

tours convenu remporte la partie. 

Variante « lettres »

Chaque joueur note les lettres qu’il atteint avec 

ses chapeaux. Le premier joueur ayant pu former 

un nom commun avec ses lettres remporte la 

partie. 

Amusez-vous bien ! 

Avertissement !

Ne convient pas aux enfants de moins de 3 ans. 

Ils pourraient avaler les petites pièces ! 

Veuillez conserver cet avertissement !
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Katapultspiel –

Katapultieren und Kopfrechnen

 

Da kommt Leben in die Stube! Mit dem Katapult 

werden Hütchen auf eine Lochplatte geschossen, 

in deren Öffnung entweder Zahlen oder Buchsta-

ben zu sehen sind. Die Spieler können entschei-

den, ob sie lieber um Punkte oder Buchstaben 

spielen. Das Spiel fordert den Kopf sowie die 

Feinmotorik. Ein Spaß für Jung und Alt. 

  Das Produkt wird aus heimischen Hölzern in 

höchster Qualität von Hand gefertigt. Es werden 

nur  schadstofffreie Materialien verwendet.  Es 

wird auf Lackierung verzichtet, damit die natür-

liche und schöne Struktur des Werkstoffs Holz 

voll zur Geltung kommt. 

  Das Katapultspiel fördert Koordination, Kon-

zentration, Gedächtnistraining, Gehirnjogging, 

Kreativität, Spaß am Spiel und den Gemein-

schaftssinn.

Spieler

Für zwei bis vier Spieler 

Ideales Spielalter 

Kinder ab 4 Jahren, Jugendliche und Erwachsene 

Spieltyp 

Geschicklichkeitsspiel, Denkspiel 

Spielteile 

Spielbrett, 8 Hütchen, 4 Holzwippen, 2 unter-

schiedliche Einlegeblätter 

Spielmöglichkeiten 

Zu Hause und unterwegs 

Katapultspiel –

catapult and mental arithmetic 

Fun and action guaranteed! The hats are shot 

with a catapult onto the game board containing 

hollows marked either with numbers or letters. 

The players can decide whether they want to 

play with points or letters. The game encourages 

the brain as well as the fine motor skills. A lot of 

fun for young and old players. 

  The product is hand-made from local woods of 

the highest quality. Only contaminant-free 

materials are used, and the product is not var-

nished, thereby emphasizing the natural and 

beautiful structure of the source wood. 

  The Catapult game helps with coordination, 

concentration, memory training, brain jogging, 

creativity, fun playing games and a sense of 

community.

Players

For two to four players 

Ideal age for playing 

Children from the age of 4, teenagers and adults

 

Type of game 

Dexterity game, brain game 

Game comprises 

Game board, 8 hats, 4 wooden see-saws and 2 

different insert sheets 

Game options 

At home and while travelling

Spielanleitung 

Das Spielbrett wird in der Mitte des Tisches plat-

ziert und die Holzwippen in einem Abstand von 

ca. 8 cm zum Rand des Spielbrettes aufgestellt. 

Die Bohrung zeigt zum Spieler. Mit Hilfe der 

Wippe werden die Hütchen auf die Lochplatte 

katapultiert, in deren Öffnungen sich verschie-

dene Punktzahlen oder Buchstaben befinden. Als 

Treffer gelten die Hütchen, die in eine Öffnung 

hineinfallen. Jeder Spieler darf pro Runde seine 

zwei Hütchen katapultieren. Die Spieldauer rich-

tet sich nach einer vereinbarten Rundenzahl. Die 

Einlegeblätter in der Holzkiste können ausge-

wechselt werden. 

Spielvariante Zahlen

Die Punkte werden nach jedem Treffer notiert, 

Gewinner ist der Spieler, der nach einer verein-

barten Rundenzahl die meisten Punkte erreicht 

hat. 

Spielvariante Buchstaben 

Jeder Spieler notiert seine Treffer, Gewinner ist, 

wer aus seinen gesammelten Buchstaben als 

Erster ein Hauptwort bilden kann. 

Viel Spaß! 

Achtung!

Für Kinder unter 3 Jahren nicht geeignet. 

Kleinteile können verschluckt werden. 

Diesen Warnhinweis bitte aufbewahren!

How to play 

The game board is placed in the middle of the 

table and the wooden see-saws approx. 8 cm 

from the edge of the board. The holes point to-

wards the players. The hats are catapulted with 

the see-saw onto the perforated board and into 

the hollows with numbers or letters. Only hats 

landing in an hollow count as a hit. Every player 

can catapult the two hats per round. The number 

of rounds can be fixed in advance. The insert 

sheets in the wooden box can be changed. 

Numbers option 

The points are counted after each hit. The player 

with the most points after the agreed number of 

rounds is the winner. 

Letters option 

Each player notes down his or her hits. The win-

ner is the one who is first able to form a noun 

with the letters he or she has collected. 

Have fun! 

Attention!

Not suitable for children under 3 years of age. 

Danger of choking on small parts. 

Please observe this warning!
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