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Unterwegs im Alphabet – 

ein Spielspaß für die ganze Familie! 

Wer hat am schnellsten erraten, welches 

Wort gesucht wird? Wer hat am meisten 

Glück beim Würfeln, um den entscheidenden 

Buchstaben aufzudecken? Bei diesem Spiel 

für die ganze Familie kommt es auf Schnel-

ligkeit und Kombinationsgabe an. 

  Die einzelnen Buchstaben der Wortkar-

ten sind durch hölzerne Klappen verdeckt. 

Auf diesen befinden sich die Würfelzahlen 

eins bis sechs. Würfelt ein Spieler nun, darf 

er die Klappe mit der entsprechenden Zahl 

herunterklappen und ein Buchstabe wird 

sichtbar. Mit Kombinationsgabe und Glück 

beim Würfeln kann nach und nach das Wort 

erraten werden. Ein Spielspaß für zwei bis 

acht Personen. 

  Das Produkt wird aus heimischen Hölzern 

in höchster Qualität von Hand gefertigt. Es 

werden nur schadstofffreie Farben ver-

wendet. Auf eine weitere Lackierung wird 

verzichtet, damit die natürliche und schöne 

Struktur des Werkstoffs Holz voll zur Geltung 

kommt. 

  Das Wort-Ratespiel fördert Konzentration, 

Gedächtnistraining, Gehirnjogging, Spaß am 

Spiel und den Gemeinschaftssinn.

Viel Spaß!

Achtung!

Für Kinder unter 3 Jahren nicht geeignet. 

Kleinteile können verschluckt werden. 

Diesen Warnhinweis bitte aufbewahren!

Spieler

Für zwei bis acht Spieler 

Ideales Spielalter

Kinder ab 6 Jahren, Jugendliche, Erwachsene 

Spieltyp

Würfel- und Ratespiel 

Spielteile 

96 Wortkarten, Würfel 

Spielmöglichkeiten 

Zu Hause und unterwegs 

Spielanleitung 

Zu Spielbeginn sind die einzelnen Buchstaben 

der Wortkarten durch Holzklappen verdeckt. 

Auf diesen befinden sich die Würfelzahlen 

eins bis sechs. Die Spieler würfeln nachein-

ander im Uhrzeigersinn und öffnen die Klappe 

entsprechend der Augenzahl des Würfels, ein 

Buchstabe wird sichtbar. Sind zwei bis drei 

Buchstaben sichtbar, darf versucht werden, 

das Wort zu erraten. 

Variante I 

Der Spieler, der das Wort erraten hat, 

bekommt die Wortkarte. Gewinner ist der 

Spieler mit den meisten Wortkarten. 

Variante II 

Der Spieler, der das Wort erraten hat, erhält die 

addierte Punktzahl der noch geschlossenen 

Klappen. Gewinner ist der Spieler mit der 

höchsten Punktzahl. 


